ROZHOVOR NA ZKOUSKU
metodicky list

Anotace

Aktivita slouzi jako symbolicka divadelni priprava na skute¢né setkani s pamétnikem.
B&hem rozhovoru muze nastat mnoho situaci, na které je dobré se pripravit. Zaci si
v ramci této aktivity s vyuzitim metody hry v roli mohou vyzkouset modelové situace,
které by mohly béhem nahravani nastat, a skrze vlastni prozitek se na né mohou
lépe pFipravit. Zaci si béhem této aktivity porizuji pracovni nahravky, které mohou
nasledné vyuzit jako studijni material.

Cilova skupina
6.a 7. roénik ZS

Vzdélavaci cile

— Z4ci se seznami s metodou hry v roli.

— Z4ci spolupracuji v tymu a pfijimaji za svou roli v tymu zodpovédnost.
— Z4ci rozviji svou schopnost improvizovat v nenadalé situaci.

Kompetence
schopnost ucit se, komunikace v materském jazyce, kulturni povédomi a vyjadreni,
socialni dovednosti

Casova dotace
45 minut

Pocet ucastnikt
1 dokumentarni tym (4-6 Gcastnik()

Pomiuicky:
nahravaci zarizeni nebo mobilni telefon s mikrofonem, stl, zidle, fotoaparat nebo
mobilni telefon, papiry, tuzky, rekvizity pro hru

Postup

Evokace

Pred samotnou aktivitou vytvori ucitel se zaky kruh a necha kolovat ¢ernobilou fotografii
pamétnika - pokud jesté nemate k dispozici fotku pamétnika, vyberte jakoukoliv
zajimavou éernobilou fotografii starého ¢lovéka. Zaci vyslovi prvni asociaci, ktera je pii
pohledu na fotografii napadne. Nasledné s nimi ucitel diskutuje o tom, kdo je to pamétnik
a jaka mtiZe mit specifika setkani s nim a nahravani rozhovoru.
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Nahravka, ktera bude porizena, slouzi pouze pro studijni téely tohoto projektu, aby méli
zaci moznost vratit se k dilezitym informacim ze Zivota pamétnika a nemuseli se b€hem
spole¢ného setkani soustrredit na psani poznamek, ale pouze na spole¢ny rozhovor.
Nahravka tedy neni vystupem tohoto projektu. Pred kazdou modelovou situaci zapne Zak,
ktery bude v rameci tymu zodpovédny za porizeni nahravky, nahravani. Po skonéeni celé
aktivity si mohou Zaci spolu s u¢itelem porizené nahravky pustit a pojmenovat si, co se
povedlo a ¢emu by se dalo jesté predejit. Totéz udélaji Zaci spolu s ucitelem s porizenymi
fotografiemi. K porizeni nahravky, stejné jako k porizovani fotografii, 1ze vyuzit libovolny
mobilni telefon.

Castl.

Z4ci si vyzkous$i hru v roli. Nejprve se rozdéli do dokumentarnich tymt a rozdéli si mezi
sebou i tymové role (fotograf, zvukar, zak zodpovédny za nahravani, tazatel, konferenciér,
ktery pamétnika uvita a bude zodpovédny za podpis souhlasu, apod.). V ramci svého
dokumentarniho tymu bude jeden ze zZaka pro tuto chvili predstavovat pameétnika.

(Tuto roli miize zastat i uéitel, pokud by se Zaci ostychali. Zaci se ale zaroveri mohou v roli
pamétnika stridat, pokud budou chtit.) Pro maximalni ti¢inek je dilezité co nejvérnéji
napodobit podminky, v nichZ by mohla dana situace probihat. Kazdy z dokumentarniho
tymu ma poti‘ebnou rekvizitu pro svou roli (fotoaparat, blok, papiry apod.). Zaci jdou

za dvere, zatukaji nebo zazvoni a vstupuji do mistnosti jiz v nové roli na pozvani
pamétnika, ktery je rovnéz v roli. Ten, kdo ztvarnuje pamétnika, maze vychazet

z vlastnich vzpominek a zazitkd, o které je ochoten se podélit - v tuto chvili nejde

o historickou vérnost vypravéni. Pred zacatkem této aktivity je dobré zmapovat prostor,
ve kterém se vSe odehraje, napriklad si pripravit stil a potirebny pocet Zidli.

CastIL

Modelové situace mohou byt nasledujici:

— pamétnik je nedoslychavy

— béhem rozhovoru se neustale posouva na zidli, klape propiskou, tuka nohou do stolu
— pameétnik je hodné upovidany a obc¢as odbiha od tématu

— pamétnik mluvi velmi potichu

— pameétnik nevypravi sam od sebe, ale ¢eka na otazky

— nahravaci zarizeni prestalo fungovat/nahravat

Dle potreby je mozné je libovolné obmeénovat a upravovat.

Na zavér této ¢asti probéhne reflexe, béhem které ucitel se zaky rozebere, co pro né bylo
obtizné a co jim naopak prislo zcela prirozené, a vede je k tomu, aby zformulovali mozna
uskali celého procesu nahravani.
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Cast IIIL.

Ucitel preda zakm pracovni listy a vyzve je, aby kazdy sam za sebe zformuloval desatero
jak nahravat rozhovor - co je dlileZité, na co si dat pozor a na co nezapomenout. U¢itel si
sedne se zaky do kruhu a pozada je, aby ten, kdo chce, precetl své desatero. Nasledné se
zaky diskutuje — diskuze muZe byt zahajena nasledujicimi otazkami:

Souhlasite / nesouhlasite s tim? A mutiZete uvést dtivody proc?
Co se objevovalo opakovaneé a ¢im to podle vas je?
Zaznélo tu néco, co podle vas do naseho desatera nepatri? A proc¢?

Reflexe

Na zavér ucitel pristoupi k otazkam, které reflektuji cely proces rozhovoru na zkousku:

Co té béhem rozhovoru na zkousku prekvapilo?
Co té potésilo?
Co jsi povazoval za opravdu dualezité?
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