ROLE V PROJEKTU
metodicky list 1

Anotace

Pro studenty stirednich skol je dilezité si uvédomit nejenom rizné role potirebné pro
zdarné dokonceni projektu, ale také to, Ze jejich role se v pribéhu projektu mize ménit.
Od téch, kteri jsou vedeni svymi starsimi vrstevniky, po okamzik, kdy sami povedou
mladsi spolustudenty.

V této hodiné si studenti vyzkouseji si rtizné role, které budou v projektu potrfeba. Budou
premyslet, jaké znalosti a dovednosti ve skupiné chybi. Hodina je vhodna zejména pro
podporu tymové spoluprace a planovani.

Vzdélavaci cile

— Studenti pojmenuji jednotlivé ¢asti projektu, véetné vystupu.

— Studenti pojmenuiji ¢innosti/pracovni role, které jsou potreba k ispésnému
dokonceni projektu.

— Studenti specifikuji znalosti a dovednosti potfebné pro projekt, které skupiné chybéji.

— Studenti pojmenuiji ¢innosti/pracovni role, které mohou a chtéji vykonavat v projektu.

— Studenti vytvori zakladni organiza¢ni schéma projektového tymu.

— Studenti dokazou vlastnimi slovy popsat, proc¢ se chtéji projektu za¢astnit.

Cilova skupina 3
Studenti 1. a 2. ro¢éniku SS a odpovidajicich ro¢niku viceletych gymnazii

Kompetence
schopnost ucit se, socialni dovednosti, schopnost prace s digitalnimi technologiemi,
organizace a planovani, uéebni autonomie

Pomucky

Karticky, flipchart/tabule, klobouk nebo nepruahledny sacek, projektor a pocitac,
kamery/mobilni telefony umoznujici nahravat video dle poctu skupin. K dispozici kolega
pro telefonat.

Casova dotace
Minimalné 1x90 minut, vhodné;jsi 3x45 minut v rdmci jednoho bloku.
Lze ale také rozlozit na samostatné hodiny.

Postup

Uvedeme, Ze cilem dne$ni hodiny je zamyslet se hloubéji nad ¢innostmi, které budou

v projektu potreba. Na konci hodiny se skupina mtize dohodnout, kdo bude které prace
v tymu vykonavat a kdo si vezme na starosti koordinaci jednotlivych typt ¢innosti.
Pripadné to mtize byt obsahem dalsich schiizek.
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V pripadé, Ze mate v tymu takeé studenty, kteri se uz ticastnili predchozich fazi projektu,

vybidnéte je, aby zkusili sami popsat, jaka mtiZe byt jejich pridana hodnota pro tym (vice
zkuSenosti, moznost vést ,,sluzebné“ mladsi vrstevniky).

V ramci evokace se mtizeme studenti zeptat, zda si jesté pamatuji povolani, kterému se
chtéli vénovat trreba jako predskolaci nebo na zakladni Skole. A zda si dokazou predstavit,
zda by jim tehdejsi snové povolani mohlo byt k uzitku v nasem projektu. Poté mizeme
formou brainstormingu nechat skupinu vymyslet nékolik dalsich povolani/¢innosti, které
by se hodily pro projekt.

V ramci uvédoméni postupujeme takto:
1. Nahodné rozdame karticky s rolemi skupinkam dvou az tri studentd, pripadné
jednotlivetim. (Studenti napr. tahaji karti¢ky naslepo z klobouku).
Filmar a technik
Tazatel
Organizator
Kreativec
Pravnik
ResSersSista
Pripadné doplnime o dalsi, které padly v evokacni fazi.

Pokud mate ve skupiné studenty, kteri se uz ucastnili predchozich fazi projektu, nechte
na nich, aby kartic¢ky pro ostatni pripravili a popsali role tak, jak je vnimaji oni. Pokud
je to mozné, nechte je také vést celou hodinu. Na postupu se domluvte predem.

2. Nechame kazdou skupinku/jednotlivce predstavit vylosovanou karticku a popsat, ¢im

tato role mutize prispét ke zdaru projektu. Ostatni nechame dopliovat. Popis ¢innosti
zapisujeme na tabuli nebo na flipchart.

Ukazky prace studenti z pilotni hodiny na gymnaziu v Praze
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3. Po prezentaci vSech karticek se skupiny zeptame, zda jsou jesté néjakeé ¢innosti, které
jsou potreba a na které jsme zapomneéli. Vystupy zapisujeme opét na tabuli ¢i flipchart.

Pokud se objevi nové role, vytvorime pro né samostatné karti¢ky a nechame volné
k dispozici na stole.

4. Poté nechame studenty, aby si vylosovanou karticku bud ponechali, nebo vyménili se
spoluzakem za jinou. Mohou také sménit za karticky, které jsme nové nadepsali a nechali
na stole. Kartic¢ek vyrobime vic. Nevadi, kdyz ve skupiné bude nékolik kameramanti nebo
reSersisti. Az bude kazdy viceméné spokojeny se svou kartou, predstavime projekt pro
tuto hodinu.

»Dostalijsme zpravu, Ze v Americe Zije pamétnik (* 1925), ktery pry ma zajimavé
historky ze svého Zivota. Pry je na tom zdravotné spatné, a jestli bychom ho nechtéli
natocit. S okolim moc nekomunikuje, ale pry miizeme zkusit pres jeho osetirovatelku se
s nim domluvit pres Skype).“

Ukol

Kontaktujte oSetrovatelku a pokuste se ji primét, aby vam dala pamétnika na Skype.
Natocte rozhovor s pamétnikem (max. 2 minuty). Zjistéte co nejvice o jeho pribéhu
(pribézich). Nezapomente také na etické standardy a pravni normy. Vypracujte souhlas,
ktery vam umozni s nahravkou dale pracovat. Vymyslete, jakym zptisobem byste chtéli
vystup z projektu prezentovat. PopisSte na max. 1 stranu. Tento popis v urceny cas prilepte
na tabuli.“

Vytvorte dvé az tri skupinky. Dbejte na to, aby byly vyvazené. Pokud to studenti zvladnou,
muzZete je vyzvat, at vytvori skupinky tak, aby v nich byly dostate¢né zastoupeny znalosti
a dovednosti. Vyvarujte se tak napr. skupinek, kde bude pét nadsenciti do filmovani,

ale nikdo, kdo se neboji zavolat na cizi telefonni ¢islo. Zeptame se skupinek, kolik ¢asu
bude podle nich na tuto aktivitu potrreba. Snazte se dojit ke 1hiité, ktera je prijatelna pro
studenty, ale zaroven akceptovatelna v ramei rozvrhu a je zaroven v mirném ¢asovém
presu. Na tabuli napiste cilovy ¢as, do kdy musi studenti na tabuli pripnout své vystupy.
Vzdy zalezi na disponibilnim case, velikosti skupinek a vyspélosti studentti. Jako
minimum doporucujeme 30 minut.

Nechte studenty samostatné pracovat a sledujte zejména schopnost vzajemné
komunikovat a posouvat se smérem k cili. Je ve skupiné néjaky tahoun? Je ve skupiné
nékdo, kdo ztlistava spise stranou? Je ve skupiné vyjimec¢né know-how? (Napr. prace
s filmem, animaci, kreativei, historické znalosti...) Délejte si o vSem poznamky.
Pomiize vam to pri planovani dalsich hodin.
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Jeden z uciteld bude hrat stani¢ni oSetrrovatelku na Skype (idealné skute¢né na Skype
nebo jiném podobném komunika¢nim programu v jiné mistnosti. Miize také na zacatku
mluvit pouze anglicky.), jeden bude hrat pamétnika (pametnaroda.cz/cs/jednorozec-
lubos-1925). Dalsi pripadné bude hrat nevrlého spolubydliciho pamétnika (bude-li
potreba). Studenti budou mit k dispozici kameru a pocéitac s pripojenim na internet.
Musi vymyslet, jak nahrat pamétnika pres Skype ¢i podobny komunikac¢ni program
(napr. kamera snima obrazovku, instaluji program pro nahravani obrazovky, atd. -
nechte to na studentech a nesnazte se jim radit).

Pri hrani roli (oSetrovatelka, pamétnik) se snazte byt nepristupni, nevrli (napr.
oSetrovatelka nechce umoznit spojeni s pamétnikem s odiivodnénim na lékarské
tajemstvi, nechce rusit pacienta, nema cas, nerozumi cesky atd.). Pamétnik odbiha od
otazek, je nesoustredény, odpovida jednoslovneé ¢i naopak prilis obsahle, ale nemluvi
hned napoprvé o stézejnich zazitcich svého zivota. Na konci ale umoznéte kazdému
tymu ziskat odpovéd na otazky. VSimejte si, jak studenti uvozuji rozhovor, kladou otazky,
pracuji s kamerou, gestikuluji atd. — pouzijete v reflexi. Studenti rozhovor s pamétnikem
skute¢né nahravaji (na kameru, mobilni telefon, snimaji obrazovku), nahravku je tak
pozdéji mozné pouZzit pri reflexi.

Cekejte do skonéeni éasového limitu, ktery je napsan na tabuli. Pokud studenti potiebuji
vice ¢asu a mutZete si to dovolit, ¢as navic studentim poskytnéte.

5. Tym prezentuje zamér svého vystupu, tj. co zjistil o pamétnikovi a jakou formou by chtél
prezentovat jeho pribéh (typicky video, komiks, pisen, plakat...). Pokud je ¢as, miizete
promitnout takeé videa, ktera studenti natocili.
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Reflexe

— Jak se studentiim pracovalo? Vyhovovaly jim jejich role v tymu? Jakou dalsi roli by
pripadné potiebovali? Co bylo obtizné? Prekvapivé? Podarilo se jim dosahnout vystupu
ve stanovém case? Pokud ne, pro¢? Jakou pomoc by potrebovali? Mohou jim pomoci
»Sluzebné“ starsi studenti (pokud je v tymu mate)? Jak?

— Poskytnéte studentim zpétnou vazbu k tomu, co jste vidéli (jak pokladali otazky, jak
reagovali na nepristupnost oSetrovatelky, jak pracovali s mimikou, gestikulaci). Snazte
se co nejvice popisovat ¢innosti a to, co jste vidéli, nikoliv studenty. Zabranite tak tomu,
ze nékomu bude uz na zacatku prisouzena tymem role, kterou vlastné nechce (,,No ty jsi
prosté rozena komunikatorka, ty to musis délat”), pripadné nékdo se bude bat vykonavat
¢innosti, které mu zatim nesly.

— Pokud je vhodna atmosféra a skupina dobre spolupracuje, mtiZete se zeptat, zda by si
nékdo chtél vzit danou oblast prace na starost jako koordinator. Dokazou si studenti do
pristé rozmyslet organizacni strukturu tym@? Mohou jim v tom pomoci ,sluzebné” starsi
spoluzaci? Jak?

— Na zavér miiZete pustit tento kratky film: youtube.com/watch?v=gb7L7k9svjY&t=335s,
ktery vznikl na zakladé zivotnich osudt Lubose Jednorozce, pripadné ukazat komiks
v publikaci Jesté jsme ve valce (jestejsmevevalce.cz).
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